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EDITORDEN

Oyun Mevsimi

Sevgili okullu kardeslerim, sayin ¢alisan arkadaglarim. Yaz
aylariny, tatili ve bilumum giizel aktiviteyi bir kenara birakip
korkung sonbahar ve kis aylarina yelken a¢tigimiz su giinlerin
hizla gegmesini temenni ederek baglamak istiyorum sozlerime.
Siz, ey sogugu, yagmuru ve camuru seven kitle; sunu bilmelis-
iniz ki Ekim — Mayis arasini kapsayan o sevimsiz zaman
dilimi hemen gegecek ve yeniden masmavi gokytizii, engin-
denizler bizi kucaklayacak. Bunu bilin ve biz yaz dostu
arkadaslar1 kendi kederleriyle yalniz birakin.

Sonbahar ve kis olarak nitelendirilen bu tiziicii periyotun
bize kazandirdig: tek giizel seyse yeni oyunlar. Battlefield 1,
CoD: Infinite Warfare (Oyundan uzak dura dura oyuna karsi
bir sempatim olustu.), Mafia 3, Watch Dogs 2, Dishonored 2,
Titanfall 2 (Stirekli 2 diyorum.), Final Fantasy XV derken,
sogugu disarida birakip oyunlara gomiilebilecegiz. Tabii bun-
lar1 yaparken de okuldan, 6devlerden kaytarmayacagiz, degil
mi?

Evet, anlayacaginiz gibi oyun mevsimi geldi ¢att1 ve
ontimiizdekiaylarda dergiyi de dopdolu gorebileceksiniz.
Biz de bu doluya tutulmadan, heniiz ¢ikis tarihi belli olmasa
da biiytik yanki uyandiran GTA Vice City’i kapaga tasimak
istedik.

Daha da soguk bir Ekim ayinda goriismek tizere!

Cagr1 CETIN .

editor@cetin.com.tr o
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‘ HABER

Tek kat mi istersiniz, tripleks mi?
Yepyeni iki PS4 modeli satiga ¢ikiyor

Aniden elimize diigen bir kapali Abeta
koduyla birlikte gokdelen tepelerine
1sinlanmak, belki de bu ayin en bityiik
stirprizi oldu zira bu kod, neredeyse ayin
sonunda elimize ulast1 ve geleceginden de
bir haberdik...

LEVEL ekibi olarak merak ettigimiz ama
Tirkiye'ye baktigimizda pek de heye-
can uyandirmadigina sahit oldugumuz
Mirror’s Edge aslinda bayag: farkli ve
eglenceli bir FPS deneyimi. Ona FPS
demek de dogru degil; sonugta kahra-
manimiz Faith, yamruk ve tekmeleri
disinda silah olarak hicbir alet edevat
kullanmiyor. Kahramanimiz bu oyunda
kosuyor, atliyor, zipliyor, duvarlardan
sekiyor ve diigmanlarini ancak tekme ve
yumruklarla alasag: ediyor.

Olayn Catalyst versiyonu i¢in dncelikle
soyleyebilecegim sey su ki gorsellik gok
iyi. Zaten Mirror’s Edge’in sahane bir
yalin gorselligi ve atmosferi vardi, yapim-
ct ekip DICE bunu aynen korumus gibi
goziikiiyor. Oynanusta ilk dikkat ¢eken
degisiklik oyunun agik diinya konseptine
biiriinmiis olmasi. Ayn1 Assassin’s Creed

serisindeki gibiharitada bir¢ok gorev
beliriyor ve bunlarailerleyip o gorevi ala-
biliyoruz. Bazilar1 ana hikaye gérevi oluy-
or, bazilar1 yan goérevler ve geriye kalani
da challenge seklindeki diger gorevler.
Hangi gorevi segerseniz segin esas olan
bolca kogmak ve bunu yaparken de
oniiniizdeki engelleri agmak. Baz1 gorev-
ler size zaman sinir1 da koyuyor ve bu
bambagka bir miicadele zorlugu getiriyor.
Hele ki o gorev gitmeniz gereken yolu
oniiniizde ¢izmiyorsa, bircok kez deneme
yapmaniz gerekebiliyor-ki bu se¢imi ¢
dogru buldum; yol ¢izildiginde her sey
¢ok kolaylastyor. Faith’in hapse diisiip
ardindan siiresini tamamladiktan son-
ra digariya ¢tkmasiyla basliyordu beta,
saniyorum ki asil oyun da ayni sekilde
baslayacak.KrugerSec ile bas: belaya
girdigindenotiirii hapse diisen Faith,
¢ciktig1 gibitekrar eski ekibine katiliyor
ve yine KrugerSec’in rakibi oluyor.
Beta bana son derece keyifli geldi
arkadaglar

fakat bir eksik de yok degil. Haritada
ozgiir birakilmamizdan 6tiirit hikayeyi

yakalamak
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¢ok kolay degil. AC oyunlarindaki gibi
saglam bir ¢cevre atmosferi de ol-
madigindan

biraz boslukta hissediyorsunuz. Belki
oyunda

iyiden iyiye ilerledik¢e bu kaybolur.

iki hafta ertelenerek 9 Haziranda piyas-
aya ¢ikacak olan Mirror’s Edge Catalyst
i¢in bir kalite ve puan 6n goriim tam
olarak yok. Umuyorum ki iyi bir oyun
olur, bayilarakoynariz. Oyuna VR destegi
eklenirse de yiikseklik korkusuna sahip
anlar bile oyunu yere uzanarak
oynayacaktir. ..



Vice City
[y
Ya arkadas, nasil bir
oyunmus bu? Vaktiyle
. ikinciek pakete kadar
gelip oyundan uizakla&n-_ﬁ
. “tamam artik ben-

ucu goruyorsunuz.
Kar§1n1qu-_Grand Theft
}{uﬁ) Vice City
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1980’lerdeki crack salgini, Miami'nin

Rockstar North tarafindan gelistirilen ve ~ uyu§furucu pazarlayicisi dileleri ve glam

Rockstar Games tarafindan yayimlanan,
2002 tarihli aksiyon-macera temali video
oyunu. 2001 yilinda ¢ikan Grand Theft
Auto IIT’ten bu yana, Grand Theft Auto
serisinin giris oyunlarindan biri oldu.
1986 yillarinda gegen oyun hikayesi,
Miamiyi baz alarak tasarlanmis Vice
Cityde, Tony Montanadan esinlenilerek
tasarlanmus, Italyan bir mafya iiyesi olan
Tommy Vercetti’yi ve yasadigi maceray1
anlatmaktadir

Oyun, ti¢linci sahis bakis acisiyla oynan-
maktadir. Agik diinya tasarimi, oyun-
cunun iki ana adadan olusan Vice Cityde
ozglirce dolagsmasini saglar. Oyunun
konusu ise gercek diinyadada, Miamideki
Kibalilar, Haitililer, motorcu ceteleri,

metalin egemenligi gibi Miamideki
bir¢ok gercek diinya insani ve olaymna
dayanmaktadir. Oyun ayrica Scarface ve
Miami Vice dahil olmak tizere d6nemin
film diinyasindan da etkilendi. Gelistirme
calismalarinin bir¢ogu ilham ve zaman
dilimine uyacak sekilde oyun diinyas-

1 olusturdu; gelistirme ekibi diinyay1
yaratirken Miamide kapsamli saha
arastirmasi yapti. Vice City, yayimlandik-
tan sonra ozellikle miizigine, oynanisina
ve acik diinya tasarimina yonelik 6vgiiler-
le begeni topladi. Ayni zamanda siddet

ve 1rksal gruplarin tasviri konusunda da
tartigmalara yol agarak davalar1 ve protes-
tolar1 atesledi. Sonug olarak Vice City
2002de, 17,5 milyondan fazla satarak en
cok satan video oyunu oldu.

Patronuna yiiklii miktarda parasi olan bir
mafya adamini m1? $ehrin hakimi olma-
ya ¢alisan acgozlii bir adami mi? Yoksa
giin gelip evlerimize konuk olan efsane
bir oyunun acimasiz bir karakterini mi?




%ya Konusu

Bizce hepsi. Zaten Vice City deyince
aklimiza ¢ok sey geliyor. 80’lerin havasi,
atmosferi, miizikleri ve yine ekranin
basinda sabahlar1 gecirdigimiz o gece-
leri... GTA IIT’in elde ettigi basariy1 yine
bir GTA oyunu devam ettirecekti elbette.

GTA III ile birlikte ii¢ boyutlu bir
GTAnin tadina doyasiya bakmis olduk-
tan sonra gozlerimiz koca sehri altiist
edecegimiz, 6zgiirligiimiize 6zgiirlitk
katacaglmlz yeni bir GTA oyunu arar
olmustu Yapimcilawise daha'GTA ITl'un
“oyun diinyasinda yarattlgl‘bo ba e _.w S
emeden bizleri bir kez daha kendil
efine hayran birakacak bir oyurmaim
tilar. Bizleri fethetmeye gelen b
-"'I‘ A City idi. Uykusuz geceler bifss
Y den baslamisti. Giizel anilarla
'-""': A § si imizin
aya N1 35 € esine

|

¢iktig1 zamanlarda “GTA III'tin ek paketi

olarak nitelendirilse de bir ek ﬁaket dii' i Ho- 5n
di, bagh b.aslna bir oyun: disi

haberdardir ve Tommy’yi tuzaga diisiiriir;

= Ozellikle bir zamanlar internet kafelerin
efsanesi haline gelmisti. Ancak kusku da
yok ki hala bir yerlerde bu oyun deli gibi
oynaniyor. Hala internet kafelerde birileri
“Ya bu Tommy abimiz de amma

Kahramanimiz Tommy Vercetti, patronu
i—

karizmatikmis!” diyor. O halde buyurun,

— .

.___'I"

bir kisiliktir. Patronu Sonny’nin Har-

bizleri bu kadar kendisine hayran birakan ~ wood’taki bu tuzak olayiyla bir ilgisinin

oyunun “80’ler, para ve uy***rucu”

tiggeninde donen hikayesine.tekrar-dalip-  d

gidelim. Tommy Vercettinin yiikselis
oOykiisiine tekrar tanik olup, 80’lerin
tadini doyastya yasamak icin uzun bir
yolculuk yapalim.

Yil 1971...

Tail oia
Ailesy 50 I# D rafindan
Libex i’# rWwood mahallesine

bir mafyaadamini temizlemesi igin

ak bugmafya adamgyken-

ilecek olan suikasttan

ve ayni

kendisiyle beraber 10.mafga adami, Tom-
ty’ye sdfdirir. Tommy tuzaktan kurtulur,
hepsini temizler ye 1 adam 6ldiirecek-
ken 11 adamu birlikte dldifFtir*fommy
mekandan uzaklasamadan olay yerinis
polisler basar, Tommy’yi tutuklarlar ve
Tommy, 15 y1l hapis cezasina carptirilir.

. v [ O giinden sonra Tommy, sehre.iin salarak

“Harwood Canisi” lakabini alir. Tom-
my, 15 yilim hapis duvarlariyla paylasir.
Aradan yillar gecer, dile kolay gelecek
ama Tommy i¢in zorlu gegcen koskoca 15
yil su gibi akip gider ve takvimler 1986
yilin1 goésterir. Tommy’nin hapis cezasi
biter ve tahliye olur. Ancak Tommy artik
yasadiklarindan ders almis, daha olgun

- =

oldugunu diisinmektedir, bu yiizden
bile giivenini yitirmistir.
Oyunumuz da buradan itibaren baslar.

fleriki zamanlarda ise sehrin kuzeyindeki
film stiidyosunu ve Malibu kuliibiinii
de satin alarak buradan yiiklii miktarda
para kaldirir. En son Malibu Kuliibiinii
de satin alarak burada kurdugu dort
kisilik bir ekip ile bir bankay1 soyar ve bu
0 gundafi*ﬂ'@tni elde eder. Biitiinsbu
ar ommy Vercetti'yi, Vice,Cityl
e itibarl; adamlarindan bit
par. Sonny, uzun bir zaman geginesine
agmen halen parasini al ad icin
tirekli-Tommy e tel fqn **'1'“
kurmayar¢al
_bitylime

ak calisant

kiiplere binen Tommy hepsh
Bunun-iizerine-Sonny, Tom

partneri Lancee yaklasir vegikisianlas=

maya yvastlar. Sonny, Vice Citye gelerek
I ——— ey -
Tommy ye ziyarette bulunur. Tommy
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my‘mn gucunun Ve
1§i11’du ckstar af1
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' bilinme t¢.d ncak 1992’ye
asadigl Ken Rosenberg’in (Grand

{reas The Introductic n
videosunun bir sahne
bir rehabilitasyon kliniginden Tommye
agr1 atmasi gelecege dair bir ipucu olar-

ak gosterilebilir. erg’iin telefon-
larina Tommy’nin ceva I\Jermemem ve
adamlarindan birinin Rosenberg'ii gern

“¢evirmesi, Tommy ile Ken arasindaki
iligkinin bittigini vurgular.

i) Las Venturas'taki

JI) mayécakJ
rlakt

ARTI
Sinirsiz agik diinya
Bitmeyen Aksiyon

Tonla gérev
Harita
Ve Hikaye
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INCELEME

ISTANBUL ARENA

Yapim Visual Concepts Dagitim 2K Games Tiir Spor Platform PC, PS4, XONE, PS3, X360 Web 2k.com/games/nba-2k17 Tiirkiye Dagiticisi Aral

NBA 2K17

Duvarlarinizdan posterlerini indirmeye kiyamadiginiz Seattle Supersonics’i
ayaga kaldirmanin vakti geldi dostlarim...

Spor oyunlar1 belki de tizerinden para
kazanmasi en kolay tiirlerden biri olabilir
ama kabul edelim, senelik bazda yenile-
nen buoyunlari gelistirmek hi¢ de kolay
bir sey degil NBA 2K serisinin yapimecisi
Visual Conceptsise daha 6nce defalarca
kanitladig1 gibi size oyunu yeniden satin
almak i¢in fazlasiyla sebep yaratan bir fir-
ma ve mini réportaj béliimiinde yanitini
aldigimiz birkag ufak eksigi bir tarafa
birakirsak, tek kelimeyle bir “Ultimate
Basketball Simulation” yaratmis durum-
dalar. Aklinizdaki soruyla baslayalim,
NBA 2K16ya sahipseniz bile NBA
2K17’yi almaniz i¢in pek ¢ok sebep var.
Bunlarin ilki de MyGM ve MyLeague
modlarindaki muhtesem detaylar. Oyun
bildiginiz gibi ge¢tigimiz yil Spike Lee’nin
katkilar: ile hazirlanmigst: ve sevgili

yonetmenimiz oyunun i¢ini sinematik

ile doldurdugundan miitevellit, boyutu
50GB’1n izerine ¢ikmisti. NBA 2K16 her-
kesten oldugu gibi bizden de ¢ok yiiksek
puanlar aldi ancak oyunun bu kadar sine-
matiklere ve hikayeye odakli olmasi bagh
bagina bir elestiri konusu olmustu ki 2K
Games bu konuda geri adim atip odag:
yeniden saha i¢ine ¢evirmis durumda.

Bu arada akliniza sinematiklerin oyun
disinda birakildig: gelmesin, MyCareer
modu aynen yerinde duruyor, ancak
yapilan degisiklikler diger alanlara kana-
lize edilmis durumda. Yine de tbu modda
yarattiginiz karakteri, aktor Michael

B. Jordan’in canlandirdig: ikinci bir
karakter ile bir araya getirip bir “duo”
olusturmaya galistiginizi, hikayenin bu
konsept {izerinden gelistigini ve bunun

da farkl bir tat oldugunu belirteyim.
Russell Westbrook / Kevin Durant gibi
distinebilirsiniz.

Avrupa Basketbolu!

Oyunda bu sene 16 Euroleague takimi
(Ve evet Fenerbahge, Galatasaray
Odeabank, Anadolu Efes ve Dartissafa-

LEVEL



ka Dogus da bu takimlara dahil.) ve 5
adet de Eurocup takimi bulunuyor. Bu
takimlarin kadrolar1 gecen seneki halleri-
yle oyunda bulunmakta ama Rob Jones
bunlarin yil i¢cinde giincelleneceklerinin
mijdesini verdi. Oyunun odaklandig1
birdiger konu da renkler, ayakkabilar ve
salonlarin sesleri gibi kii¢itk ama 6nemli
detaylar. Oyunda tiim renklerin nasil ol-
mast gerekiyorsa oyle goziikmesi konusu-
na hayli yatirim yapilmuis ki eski oyunlar-
da 76ers'n formasi “siyah” yerine “fiime”
gibi goziiktiigi icin uzak durdugumu
bilirim. Rob Jones da “Artik Knicks’in
formasi tam olarak olmasi gerektigi gibi
ki ¢ok elestiri aliyorduk, oh be!” diyerek
durumu kisaca ifade etti. Ayrica oyunda
Kobenin adina tiretilmis tiim ayakkabilar
ve 300 adet daha yeni ayakkabi eklen-
mis durumda. Téim arenalarin akustigi
de elden gegirilmis ve her bir salonda

gliriiltii seviyesi, pankartlar ve tezahiirat-
lar farkls farkli. Nasil ama? EA ve Konami
ne kadar da tembel geldi goztintize simdi,
degil mi?

Oyunun saha ici tarafi da yine elden
gecirilmis ve oyuncularin yon hareketler-
ine verdigi tepkiler, potaya devrilmeleri
ve Ozellikle de ikili oyunlar1 oynamak
tam bir keyif haline gelmis durumda. Bu
konuda elestirebilecegim tek husus en iist
seviye zorlukta bile her ikili oyunun bas-
ketle sonuglaniyor olmasi. Rakip savun-
ma tipki Bogdan Tanjevic doneminin
Fenerbahge Ulker’i gibi, ikili oyunlara
kars1 tamamen savunmasiz. Neticede yer
kisithigindan 6tiirti sadece oyunun yeni-
liklerine odakli bir inceleme oldu, farkin-
dayim. Bunun diginda sevdiginiz ne varsa
aynen devam ediyor ki bunlar; efsanevi
eski takimlar, muhtesem grafikler, bu
sene biraz daha indie/alternatif tiiriine
yonelen soundtrack (Muhtesem!), kart
cekerek kendi ritya takiminizi olugtu-
rabileceginiz MyTeam ve pek ¢ok diger
oyun modu. Visual Concepts ortaya bir
basyapit ¢ikartmis ve ortaya koyduklar:
sey “mikemmel” sifatini fazlasiyla hak
ediyor. En detayc1 basketbol tutkun-
larinin bile nefesi kesilecek, bu kadar da
iddialiyim.

LEVEL

Mini Roportaj

Hemen belirtelim, oyunu 2K Games’in
daveti {izerine, bu ayin baslarinda Mi-
lanoda basina yapilan sunumda deneme
firsatimiz oldu. 2K Games’in Titanic adli
mekanda kurdugu basketbol sahasinda
uzun bir siire ter doktiikten ve pasimizi
attiktan sonra, Rob Jones'un uzun ve
oyundaki yenilikleri teker teker anlatan
sahane sunumuna katildik. Sunum o
kadar basariliyd: ve o kadar ustaca hazir-
lanmusti ki sorularin iizerini ¢izmekten
geriye 5-6 dakikalik bir mini roportaj
kaldu.

LEVEL: Euroleague i¢in de bir Dynas-

ty modu planlar1 var m1 masada? Rob
Jones: Bu bize en fazla gelen sorulardan
biri ve sunu belirtmek isterim ki her sene
oyunu tasarlarken bunu masaya koyuy-
oruz ve neticede bu sene Euroleague
takimlari oyunda daha fazla yer kapliyor.
Bu aklimizda olan bir sey ama biraz dad-
iger etkenlere bagl ve neticede diinya
tizerindeki en kalabalik ekip degiliz, bazi
oncelikler belirlemek durumundayiz.

LVL: Neden oyunda uzun zamandir
D-League takimlar yok?

RB: Haha, gercegi su ki oyuna ekle-
digimiz her ligin bir sekilde bize mal-
iyeti var. D-League takimlarini oyuna
ekledigimizde ama bunu maliyet etkin
sekilde yapmaya calistigimizda, yani
ornegin tiim takimlar igin standart bir
salon tasarimi kullandiginizda

o takimlarin fan’larindan biri ¢ikip
“Madem oyuna ekleyeceksiniz, neden
bunu diizgiin sekilde yapmadiniz?” diye
sorabiliyor. Bu yiizden bir seyi oyu-

na detayli olarak ekleyeceksek bunun
tizerine harcanan emek ve zamana degip

degmeyecegi noktasi bizim i¢in 6nemli.




INCELEME

Yapim Omega Force Dagditim Koei Tecmo Tir Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One, PSVita Web www.koeitecmoamerica.com/attackontitan

Attack on Titan

Ug senedir gelmesi planlanan Attack on Titan serisinin ikinci sezonunu mu bekliyordun?
O halde bu bekleyisi kolaylastiracak ve iistiine listliik
eglencenin dibine vuracagin bir oyuna hos geldin!

Anime veya mangalara ilginiz biraz
olsun varsa Attack on Titan adini bir
yerlerden duymussunuzdur. Ciktig1 an-
dan itibaren ortalig1 kasip kavuran ve bir
tirli cikmak bilmeyen ikinci sezonuyla
artik gitgide Half Life 3% rakip olan bir
yapimdan bahsediyorum. Tipki Shounen
tiiriinde olan her seri gibi, bu da oyun ol-
maya inanilmaz yatkin ve bunun hakkin
giizelce verdiklerini diistiniiyorum.
Attack on Titan hayranlarinin bu oyun
ile ilgili akillarinda tek bir soru oldugunu
biliyorum. Acaba etrafta 6riimcek adam
gibi hop hop dolanmamizi saglayan
techizatimiz oyuna diizgiin aktarild:

mi? Kisaca cevap vermem gerekirse,
evet. Egitim alaninda ilk kullanildigim
dakikalarda olan biteni ¢6zemeyip bir
stirii laf saydigim dogru. Ancak yaklagik
ti¢ dakika icerisinde elim o kadar oturdu
ki egitim kismu bittiginde artik Titan-
larin hangi par¢asini istiyorsam orasini
kesiyor, hangi binaya sigramak istiyorsam
ona dogru hamle yaptryordum. Yapimci
ekibi bir kere daha kutlamak gerekiyor
¢linkii bu kontrol gemasinin daha 6nce-

leri ¢ikan mini web oyununda olandan
gok daha iyi bir sistem oldugunu
disiinityorum. Oyle ki sanki gercekten
Attack on Titan evreninin i¢indeymis
gibi hissediyor ve basardiginiz her ham-
lede biraz daha gaza geliyorsunuz. Elbette
oyun igerisinde bir yerden bir yere
gitmenizi saglayan tek sey iizerimizdeki
teknoloji harikas: techizat degil. Bunun
yani sira, tipki animede oldugu gibi atlara
binerek bir yerden bir yere gidebiliyoruz.
Ama tabii elinin altinda diinyanin en
eglenceli mekanigi varken onu birakip ata
binmeyi kim tercih eder, oras: bilinmez.
Daha 6ncede dedigim gibi eliniz bir kere
alist1 m1 tam bir Titan katili haline
doniisiityorsunuz. Peki, bu bize ne
kazandirtyor? Her girdigimiz boélim-

de birgok farkli gorevimiz oluyor ve
bunlardan bir tanesi kestigimiz Titan
parcalar1. Bunlari tamamladik¢a o
boliimden bir siirii egya ve craft pargasi
diistirebiliyoruz. Bunlarla da elbette
kiyafetlerimizi gii¢lendirebiliyor veya
yenilerini yapip giyebiliyoruz. Ekipman
ve silah gelistirmeleri gergekten oyunda

onemli bir yer tutuyor ¢iinkii karakterin
hareket kabiliyetinden tutun, silahlarin
dayanikliligina veya ¢eligin keskin-
ligine kadar bir¢ok konuda gelismemizi
sagliyorlar. O yiizden, her kamp alanina
doniistiniizde mutlaka silah ve ekipman-
larinizi bir gézden gegirin. Eski parcalari
satip, iizerinizdekileri gliglendirin.
Ovyunun hikéyesine tamamen hakim
olsaniz dahi hikdye modunu oynamaniz
oneriyorum. Ciinki bu sayede multi-
player’a girdiginizde elinizin altinda
oynanacak bir siirti karakter bulunuyor.
Boylece bayramda 20 Eren toplandik bir
Titan’a girdik durumlar1 ortadan kalkiyor
elbette. Bunun yani sira hikdye modu
aracilifiyla elde ettiginiz gelisimler ve
muhtesem hareketleriniz sayesinde gok
daha iistiin bir konuma gegiyorsunuz.
Ozetlemek gerekirse, bu oyun sayesinde
elinizinaltinda gergek bir Attack of Titan
oyunu var. Eger seriyi seviyorsaniz zaten
hala burada ne isiniz var? Gidin ve du-
varin disinda gézciilere katilip Titan avla-
maya baslayin! Hayran1 degil misiniz? O
halde hayrani olmanizin zamani

geldi.
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